MINISTERIO DO DESENVOLVIMENTO, INDUSTRIA E COMERCIO EXTERIOR
INSTITUTO NACIONAL DA PROPRIEDADE INDUSTRIAL
CONCURSO PUBLICO PARA PROVIMENTO DE VAGAS NOS CARGOS
DE PESQUISADOR, DE ANALISTA EM CIENCIA E TECNOLOGIA E DE
ASSISTENTE EM CIENCIA E TECNOLOGIA
EDITAL N.°2/2006 — INPI, DE 23 DE FEVEREIRO DE 2006

O INSTITUTO NACIONAL DA PROPRIEDADE INDUSTRIAL (INPI) torna publica a
retificacéo do caput, das vagas para os cargos 18, 20, 21 e 23, bem como dos subitens 2.3 e 17.27 do
Edital n.° /2006 — INPI, de 9 de fevereiro de 2006.

Torna publicas, ainda, a retificagdo dos conhecimentos especificos do cargo 19 e a inclusdo
do Decreto n° 1.171/94 (Codigo de Etica Profissonal do Servidor Publico) nos conhecimentos
especificos dos cargos de Analista em Ciéncia e Tecnologia e de Assistente em Ciéncia e Tecnologia
(cargos 18 a 24), constantes do subitem 18.2.1.1 € 18.2.1.2.

O INSTITUTO NACIONAL DA PROPRIEDADE INDUSTRIAL (INPI) é uma autarquia
vinculada ao Ministério do Desenvolvimento, Industria e Comércio Exterior, que tem por finalidade
executar, no ambito nacional, as normas que regulam a propriedade industrial, tendo em vista a sua
funcdo social, econdmica, juridica e técnica, bem como manifestar-se quanto a conveniéncia de
assinatura, ratificacdo e denudncia de convengdes, tratados, convénios e acordos sobre propriedade
industrial, conforme a legislagdo em vigor. Assim, cabe ao INPI, entre outras atividades, o registro de
marcas, a concessao de patentes, a averbacdo de contratos de transferéncia de tecnologia, de framuia e
similares, o registro de programas de computador, de desenhos industriais e de indicacdes
geogr éficas, além da promocdo e disseminacdo da informacdo tecnoldgica e da cultura da
propriedadeindustrial.

CARGO 18: ANALISTA EM CIENCIA E TECNOLOGIA — AREA DE FORMACAO:
ADMINISTRACAO (ACO01)

VAGAS: 26.

CARGO 20: ANALISTA EM CIENCIA E TECNOLOGIA — AREA DE FORMACAO: CIENCIAS
CONTABEIS (ACO05)

VAGAS: 4.

CARGO 21: ANALISTA EM CIENCIA E TECNOLOGIA — AREA DE FORMACAO:
ECONOMIA (ACO6)

VAGAS: 7

CARGO 23: ANALISTA EM CIENCIA E TECNOLOGIA — AREA DE FORMACAO:
JORNALISMO OU COMUNICACAO SOCIAL (ACO04)

VAGAS: 6.

2.3 Para comprovar a experiéncia requerida para o Cargo de Assistente em Ciéncia e Tecnologia, o
candidato devera atender, no momento da posse, a uma das seguintes opcoes:

a) copia da Carteira de Trabalho e Previdéncia Social (CTPS), parte que identifica o candidato e o
contrato de trabalho, acrescida de declaragdo do empregador que informe o periodo (com inicio e fim, se
for o caso) e a espécie do servico realizado, com a descricao das atividades desenvolvidas, se realizado na
areaprivada;

b) declaracdo/certiddo de tempo de servico que informe o periodo (com inicio e fim, se for o caso) e a
espécie do servico realizado, com a descricdo das atividades desenvolvidas, se realizado na area publica;

C) contrato de prestacdo de servicos ou recibo de pagamento auténomo (RPA) acr escido de declaragdo do
contratante que informe o periodo (com inicio e fim, se for o caso) e a espécie do servico realizado, no
caso de servigo prestado como autdbnomo.



2.3.1 Nao sera computado, como experiéncia profissional, o tempo de estagio, de monitoria ou de bolsa
de estudo.

17.27 A critério exclusivo do INPI, os candidatos aprovados e classificados no presente concurso publico,
poderdo ser lotados ou removidos para qualquer Unidade do INPI em todo o territério nacional onde
haja instalages ou representacéo do INPI.

CARGO 19: ANALISTA EM CIENCIA E TECNOLOGIA — AREA DE FORMACAO: ANALISE
DE SISTEMAS/INFORMATICA: 1 Organizagdo e Arquitetura de computadores. Algebra booleana;
Sistema de Numeragcdo e Codificacdo; Aritmética Computacional; Arquitetura e componentes funcionais de
computadores RISC e SISC; Processador; Meméria; Dispositivos de Entrada/Saida; Periféricos; Dispositivos de
Armazenamento. 2 Sistemas Operacionais. Multiprogramacdo e Multiprocessamento; Sistemas de Arquivos,
Gerenciamento de Meméria; Gerenciamento de Processos;, Gerenciamento de Dispositivos; Interface Gréfica;
GNU/Linux; UNIX-like; Windows. 3 Redes de Computadores. Tipos, Topologias; Arquiteturas; Protocolos,
Meios de transmissdo (cabos e conectores); Elementos de interconexao (hub, switch, roteador, gateway); modelo de
referencia OSl; TCP/IP, Tecnologias de Redes Locais (Ethernet) e de Redes de Longas Distancias (FDDI e MPLS);
Padréo |EEE 802.X; Servigos de Rede: DHCP, DNS, FTP, SSH, TELNET; Servidor Web; Servidor de Emall;
Servidor de Arquivos, LDAP; Proxy; Firewall; Dominios, QoS; Modelo Cliente/Servidor de 2, 3 e N camadas. 4
Banco de Dados. Modelagem de dados, Modelo Rekciona; Modelo Entidade Relacionamento (MER);
Mapeamento do MER para 0 Modelo Relacional; Algebra Relacional; Normalizagao; Projeto de Bancos de Dados;
SQL (ANSI): Linguagem de definicdo de Dados (DDL) e Linguagem de manipulacéo de Dados (DML ); Conceitos
de: Transagdo, TransagOes Distribuidas, Concorréncia, Recuperacdo, Integridade; Procedimentos (“Stored
Procedure”); Visdes (“Views’), Gatilhos (“Triggers’); SGBD’s. Oracle, Informix, DB2, MySQL e PostegreSQL . 5
Algoritmos e estruturas de dados. Logica de pogramacdo; Paradigmas de programacdo; Tipos Abstratos de
Dados, Estruturas de Dados (Lista, Fila, Pilha, Arvore Binéria) e Arquivos, Complexidade e Eficiéncia de
Algoritmos;, Métodos de Acesso, Ordenagdo e Pesquisa; Hash. 6 Linguagem de Programacdo: Tipos de
linguagem; Compilador, Ligador, Montagem, Carregador e Interpretador; Tipos de dados, operadores, variaveis
estéticas e dinamicas, escopo de variave's; procedimentos. passagem de par@metro por valor, por endereco e por
referéncia; Linguagem: Java (JSP e Servlet), HTML, Dephi, XML; Webservices, Servidores de Aplicagao:
Tomcat, Jooss, Websphere. 7 Sistemas de Informagéo: Modelos de Ciclo de Vida de desenvolvimento de
software; Andlise e Projeto Estruturado; Andlise e Projeto Orientado a Objetos; UML ; Metodol ogias e ferramentas
de desenvolvimento Orientado a Objetos;, Técnicas e estratégias de teste de software; Qualidade no
desenvolvimento de Software; Manutencdo de software; Geréncia de configuracdo de software; Métricas de
software: Andlise por Pontos por Funcéo; Reengenharia; Engenharia Reversa. 8 Geréncia de Projeto: Conceitos;
Plangjamento, Acompanhamento e Controle; Geréncia de Escopo, Estrutura de decomposicao de trabalho (WBS);
Geréncia de Tempo; Geréncia de Custos;, Geréncia de Qualidade; Geréncia de Recursos Humanos; Geréncia de
Comunicagéo; Geréncia de Risco; Geréncia de Compras e Subcontratacdo; Geréncia de Integragdo. PMBOK —
Project Management Body of Knowledge: Areas de Conhecimento de Geréncia de Projetos, Processos de Geréncia
de Projetos, Ferramentas e Técnicas. 9 Seguranca: Politica de seguranga. Ameagas, ataques e vulnerabilidades.
Mecanismos de seguranca: firewall, detectores de intrusdo, servicos de autenticacdo, criptografia, assinatura digital,
certificag@o digital, protocolos, arquitetura de seguranca ldgica e fisica, arquitetura de seguranca OSl. Seguranca de
Sistema de Informacdo. Conceitos basicos de VPN e Seguranca de servidores WWW, SMTP, POP, FTP e DNS.
Sistemas de Backup: Tipos de Backups, Planos de contingéncia e Meios de armazenamento para Backups. 10

Legisacdo: Lei n.°8.112/90 e Lei n.° 8.666/93 com alteragdes posteriores.

ROBERTO JAGUARIBE
Presidente



