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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Acerca de cinema e suas principais escolas e géneros, julgue os
itens que se seguem.

51 Ja em 1912, os filmes americanos eram produzidos com
razoavel qualidade sonora.

52 Na Italia do pds-Segunda Guerra Mundial — momento de
reconstru¢do do pais —, cinema, literatura e artes plasticas
passaram a ter papel fundamental como formadores de uma
nova consciéncia democratica. Foi nesse contexto que tomou
forma, sob o impulso dos catdlicos, a cinematografia
neorrealista.

53 O Cinema Novo brasileiro, de Glauber Rocha, Joaquim Pedro
de Andrade e Carlos Diegues, buscava reproduzir, em seus
filmes, os padrdes estéticos do cinema narrativo americano.

54 Na historia do cinema, 0o movimento impressionista francés —
fomentado pela evolucdo técnica das cdmeras — surgiu, no
final da Primeira Guerra Mundial, com as experimenta¢des
visuais da vanguarda cinematografica. As caracteristicas
marcantes dos filmes impressionistas produzidos nessa época
sdo0 a deformacdo dtica e os planos subjetivos.

55 O género norte-americano western apresenta, entre outras
caracteristicas, o choque entre as forgas da civilizagdo e as da
natureza. Esse género, sucesso de publico em todo o mundo,
influenciou, por exemplo, a cinematografia japonesa, com seus
filmes de samurais, e a brasileira, com seus filmes de
cangaceiros.

A respeito do cinema documental, julgue os itens subsequentes.

56 Algumas regras técnicas tornaram-se convengdes do estilo
documentario, tais como a locugdo em off, entrevistas,
gravacdo de som direto, cortes para introdugdo de imagem e
adogdo da logica informativa, cuja estrutura é a seguinte:
exposicdo do problema, informag&o sobre o problema, exame
do assunto e solugdo.

57 Um documentario ndo ¢ uma reprodugfo da realidade, mas
uma de suas possiveis representacdes.

Julgue os proximos itens, relativamente ao jornalismo

cinematografico.

58 Realizada a matéria ou reportagem, a equipe deve entregar o
material para edigdo, a fim de que a selecdo das cenas possa
ser veiculada. O editor, entdo, encaminha essa sele¢do para
analise do diretor de TV.

59 A edigdo €, ao mesmo tempo, objetiva e subjetiva, podendo o
editor, sem desviar o foco editorial da matéria, decidir a
importancia de trechos pautado pelo interesse do publico.

60 A decupagem, parte do processo de edi¢cdo de depoimentos e
imagens, consiste em registrar as caracteristicas de uma cena
para facilitar a localizag@o dos fatos na edigéo final.

Em relagdo a cameras e lentes, seus usos, técnicas e manutengéo,
julgue os itens subsecutivos.

61 Em um estudio, as cadmeras podem ser montadas em um
pedestal com dolly, espécie de trilho que permite o
deslizamento das maquinas.

62 Ao se variar a distiancia focal de uma lente zoom, afeta-se a
distancia aparente entre os objetos e o tamanho relativo dos
objetos em distancias.

63 N&o faz muito tempo, as cimeras pesavam mais de cem quilos,
porque seus dispositivos de imagem tinham quatro tubos.
Atualmente, utiliza-se, nas cdmeras, um chip chamado CCD —
charged-coupled device (dispositivo de carga acoplado) —, o
qual possibilita que a luz entre na lente e va direto ao
dispositivo de imagem, de onde ¢ redirecionada.

64 Em uma camera, targets sdo os pontos sensiveis a luz, e pixel,
o local onde a imagem ¢ formada.

65 Quanto mais pixels possui uma imagem maior é a sua
resolucgdo.

No que concerne ao telejornalismo, cobertura ao vivo e gravacdes
internas e externas, julgue os itens a seguir.

66 O cinegrafista de estudio atende somente as orientagdes do
programador de controle mestre, aquele que possui a visdo
geral da programacéo.

67 O repdrter cinematografico, ao realizar uma cobertura ao vivo,
embora siga um roteiro previamente elaborado pela
coordenagdo, tem liberdade de buscar angulos e imagens
embasado na sua sensibilidade.

Em relagdo a planos cinematograficos, movimentos de camera,
locagdo, iluminag@o e sonorizagdo, julgue os itens que se seguem.

68 Os movimentos pan-horizontal e travelling sdo iguais.

69 A contraluz, ou back light, ¢ utilizada para iluminar o objeto
por trés, com acentuagdo de iluminagdo na cabega e ombros,
no caso de o objeto ser uma pessoa. Esse € um método simples
para dar profundidade a uma imagem.

70 Plano é o nome que se d4 ao enquadramento, geralmente
predefinido, de alguém ou de algo, feito por meio de uma
camera de cinema ou video. O plano, assim como os
movimentos das cdmeras, desempenha importante papel no
desenvolvimento da narrativa visual.

71 As narrativas visuais sdo recursos desenvolvidos no inicio da
histdria cinematografica, quando ndo havia tecnologia para a
emissdo de sons sincronizados com as imagens projetadas.
Charles Chaplin foi dos expoentes dessa época.

72 O grande plano geral é aquele em que a camera faz um giro de
360° para que o espectador obtenha uma visdo total do
ambiente.

73 O grande plano geral permite referenciar o local da agdo no
inicio de uma sequéncia e ressaltar as dimensdes de um grande
cendrio.

74 O plano geral é empregado no cinema, mas ndo na produgéo de
imagens jornalisticas.

75 O plano médio, um dos mais comuns no jornalismo, é utilizado
para enquadrar as pessoas da cintura para cima, permitindo a
visualizagdo do ambiente, e ndo somente de figuras em
primeiro plano.

76 Com o desenvolvimento dos movimentos de cameras, a
linguagem cinematografica tornou-se mais complexa. O
travelling surgiu com o movimento lateral (da esquerda para a
direita e vice-versa) e o de aproximagdo e distanciamento,
efeito obtido com o posicionamento da cadmera na frente ou
atras de um automovel, trem ou barco, por exemplo.
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A respeito do tratamento analdgico e digital da imagem, julgue o
item abaixo.

77 O sistema digital possibilita grande variedade de tratamentos
de imagem, mas sua conservagao ¢é limitada e a duplicacdo das
informagdes, dificil e lenta.

Considerando a ética e a legislagdo brasileira aplicadas a imagem
cinematografica, julgue os itens seguintes.

78 Segundo a legislagdo brasileira, repdrter cinematrografico é
aquele que registra ou documenta — por meios audivisuais —
fatos ou assuntos de interesse jornalistico.

79 Etica jornalistica é o conjunto de normas e procedimentos que
rege a atividade do jornalismo e se refere a conduta esperada
do profissional que estd em pleno exercicio da profissdo ha
mais de cinco anos.

80 De acordo com o Codigo de Etica do Jornalista, é direito do
jornalista resguardar o sigilo da fonte, salvo quando a empresa
empregadora exigir divulgagdo para a complementagdo da
matéria jornalistica.

Julgue os proximos itens, que versam sobre a historia e as principais
escolas e movimentos da arte cinematografica.

81 No cinema, os adeptos do Neorrealismo, movimento artistico
ocorrido na Italia no final da Segunda Guerra Mundial,
preocupavam-se em mostrar a dura realidade social e
econdmica vivida no pais.

82 Nos filmes do Cinema Novo, movimento cinematografico
brasileiro influenciado pelo Neorrealismo e pela Nouvelle
Vague francesa, procurava-se retratar temas e personagens
brasileiros.

83 No filme mudo O Nascimento de uma Nacéo, que se tornou
célebre, principalmente, pelo uso de montagem alternada,
narra-se episddio ocorrido durante a Guerra de Secessdo nos
Estados Unidos da América.

84 Perspectivas deformadas, efeitos de luz e sombra nas imagens,
cenarios geométricos e historias que retratam o tema da
loucura no cinema sdo caracteristicas do Expressionismo
alemao.

Os filmes, geralmente, sdo divididos em géneros e subgéneros,
satisfazendo-se uma categorizacdo de linguagem, temadtica ou
comercial. Com relagdo a esse assunto, julgue os itens que se
seguem.

85 No cinema, o melodrama, género universal, geralmente
estereotipado, tem sua origem no teatro e na literatura
populares.

86 Os filmes de fic¢do cientifica valorizam o desenvolvimento
tecnoldgico e as descobertas cientificas. Sdo exemplos desse
género cinematografico 2001 — Uma Odisseia no Espaco e
Guerra nas Estrelas, ambos dirigidos por Steven Spielberg.

87 Os filmes de aventura, que, em geral, retratam a trajetoria de
um heroéi que precisa vencer obstaculos, séo caracterizados por
cenas de muita a¢do, movimentos de camera elaborados e
efeitos especiais, como grandes explosdes, por exemplo.

88 A chanchada, género bastante popular no Brasil entre os anos
30 e 50 do século XX, caracteriza-se como comédia musical
influenciada por outros géneros, destacando-se como
entretenimento de massa.

89 No chamado cinema western, ou filme de faroeste, bastante
popular até os anos 50 do século passado, buscava-se retratar
a conquista do Oeste dos Estados Unidos da América.

90 No género fantastico, o real cede lugar ao sobrenatural,
retratando-se, nos filmes desse género, em principio, histérias
determinadas por acontecimentos que existem apenas no
imaginario.

Pode-se afirmar que o documentario ¢ uma narrativa
basicamente composta por imagens-camera, acompanhadas muitas
vezes de imagens de animag&o, carregadas de ruidos, musica e fala
(mas, no inicio de sua historia, mudas), para as quais olhamos (nos,
espectadores) em busca de asser¢des sobre o mundo que nos ¢é
exterior, seja esse mundo coisa ou pessoa.

Ferndo Pessoa Ramos. Mas afinal.. o que é mesmo

documentsrio? Sio Paulo: SENAC, 2008, p.22 (com adaptagdes)
Tendo como referéncia o texto acima e os multiplos aspectos a ele
relacionados, julgue os itens a seguir.

91 As necessidades e os procedimentos de produgdo de um
documentario diferem dos de um filme de fic¢do, sendo a
equipe técnica que trabalha em filme documental bastante
reduzida, e o tempo dedicado a etapa de pré-produgdo,
igualmente abreviado.

92 Voz over, depoimentos, entrevistas, imagens de arquivo ou
captadas sdo elementos comumente utilizados na linguagem do
cinema documental.

93 O termo documentario engloba filmes que diferem dos varios
tipos de fic¢do presentes no cinema. Geralmente, o cineasta, no
cinema documental, busca registrar e retratar a realidade,
abordando o mundo real, e ndo, um universo imaginado.

Com rela¢do ao conjunto de planos, dngulos e movimentos de

camera, na linguagem cinematografica, julgue os itens

subsequentes.

94 Emuma panoramica (PAN), a cdmera se movimenta no sentido
horizontal em torno de seu préprio eixo; em um travelling, ha
deslocamento lateral da cdmera, sempre em linha reta.

95 Plano de cdmera ¢ o nome dado a uma imagem que, capturada
por uma cémera, apresenta enquadramento de uma pessoa, um
objeto ou uma paisagem, por exemplo.

96 O plano master (PM), que mostra um local amplo, uma
paisagem ou o conjunto de um cenario, ¢ utilizado com a
finalidade de exibir um ambiente ou a localizagdo do
personagem na cena.

97 Plano-sequéncia designa a continuidade entre planos de
diferentes tamanhos, editados de modo a estruturar uma
sequéncia de a¢des, sem ruptura.

98 No plano fixo, a cdmera permanece fixa sobre um tripé ou
outro equipamento especifico, e a dindmica da imagem decorre
dos movimentos internos, como a movimentagéo dos objetos
e dos personagens.

99 O plano americano (PA) ¢ um enquadramento que exibe o
personagem do joelho para cima.

100 Zoom-in ¢ um movimento feito por um jogo de lentes da
camera, que afasta a imagem de um objeto, de um plano mais
fechado para um mais aberto, alterando a profundidade de
campo.
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Considerando o impacto das novas tecnologias comunicacionais nas

mais variadas dimensdes da vida humana, julgue os itens a seguir.

101 A sociedade contemporanea é caracterizada por dicotomias, as
vezes contraditdrias, como midia e mercado, tecnologia e
democratizagdo, individualismo e conectividade global,

informacgéo e velocidade.

102 Observa-se, atualmente, a transicio de um modelo
comunicacional, embasado na comunicagdo em massa, para um
modelo embasado na comunicagdo em rede, no qual os

usudrios interferem de forma decisiva no sistema de midia.

103 As possibilidades oferecidas pelas novas tecnologias de
comunicagdo estdo transformando o mundo dos negdcios, o
modo como os individuos se relacionam e as formas de
expressdo cultural, gerando, com isso, uma experiéncia social
marcada pela expressiva demanda de inovagdo e de

imediatismo na informag&o.

104 Asnovas tecnologias comunicacionais tendem a transformar o
papel tradicional do televisor, que deixa de ser o aparelho
terminal de um sistema teledifusor e passa a desempenhar o
papel de terminal audiovisual, em um sistema complexo e

avangado de telecomunicagdes.

105 A midia, embora tenha transformado o trabalho na area de
comunicacdo ao disponibilizar novos servicos e alterar
percepgdes, crengas e instituicdes, ndo modificou a maneira

como atuam ou procedem os profissionais de comunicagdo.

Um dos fendmenos mais importantes da comunicacdo é a cultura de
convergéncia, processo que se caracteriza por mudangas
tecnoldgicas, mercadoldgicas, culturais e sociais. No que concerne

as caracteristicas desse processo, julgue os itens que se seguem.

106 O processo de convergéncia dos meios de comunicago
engloba fluxo de contetido através de multiplas plataformas de
midia, cooperacdo entre multiplos mercados midiaticos e

comportamento migratdrio dos diferentes publicos.

107 Denomina-se processo de convergéncia a cooperacdo das
tecnologias de comunicacéo, telecomunicagéo e informatica no

meio impresso.

108 O processo de convergéncia jornalistica, resultante da fusdo
das telecomunicagdes, da computacdo e dos dispositivos
moveis, ocasiona processos de confluéncia na esfera
empresarial, profissional e de conteudos da noticia, mas nio

altera a relac@o entre o jornalismo e o publico.

Nos ultimos anos, as tecnologias substituiram as manipula¢des
tradicionais que exigiam do fotdgrafo um conhecimento bastante
especifico sobre quimica, revelagéo e tipos de pelicula. A respeito
das diferencas existentes entre o processo de tratamento de imagens
fotograficas, digitais e analdgicas, julgue os proximos itens.

109 No processo digital, diferentemente do processo analdgico, é
impossivel realizar ajustes precisos de contrastes tonais para
realcar ou atenuar areas delimitadas de contraste.

110 A popularizagio dos sofiwares de tratamento da imagem néo
alterou o tempo de produgéo de uma imagem nem propiciou
aumento da autonomia do fotégrafo no controle da imagem
final.

111 Dadas as possibilidades de tratamento digital disponiveis
atualmente, é possivel, a partir das diferentes ferramentas de
selecdo, acentuar, diminuir, introduzir ou alterar texturas.

112 Apesar de, na imagem digital, algumas operagdes impensaveis
nos sistemas analdgicos terem se tornado procedimentos
bastante simples, ainda ndo se pode, nesse tipo de imagem,
alterar perspectiva, foco e nitidez.

A imagem analogica € resultado de uma operagéo fisico-quimica,
e a digital ¢ produzida por uma combinac¢do de cddigos binarios,
propriedade relevante no que se refere ao tipo de tratamento pelo
qual imagens digitais podem passar. Considerando essas
informagdes, julgue os itens subsequentes.

113 Devido a forma como a imagem digital é concebida e
fabricada, a possibilidade de intervengdo humana nesse tipo de
imagem ¢ mais limitada em comparagdo com a elaboracdo e
producdo das imagens analdgicas.

114 A resolugdo de uma imagem digital € diretamente proporcional
ao numero de pontos por polegada. Assim, quanto maior o
numero de polegada quadrada, mais detalhada e definida sera
a imagem e, consequentemente, melhor sera sua qualidade.

115 Os filtros digitais, utilizados em etapa posterior a da tomada
das imagens, podem simplificar a estrutura zonal da imagem,
alterando seus niveis de contraste.

116 Devido a sua natureza, a imagem digital pode ser
repetidamente reproduzida e impressa sem nenhuma perda ou
degradacdo de sua qualidade original.

No que se refere as ferramentas basicas no processo de manipulagio
digital da imagem em programas como o Photoshop, julgue os itens
seguintes.

117 Quanto mais acentuada for a curva de uma imagem, maior o
contraste entre cores ou tons de cinza.

118 O historogam, grafico que demonstra quantos pixels existem
para cada nivel de brilho da imagem, fornece informagdes
importantes para o processo de tratamento da imagem.

119 Por meio da ferramenta levels, é possivel identificar os pontos
de alta e baixa luz na imagem; no caso de fotografias a cores,
pode-se, com essa ferramenta, trabalhar separadamente cada
uma das cores primarias.

120 No processo digital, ndo é necessario realizar o gerenciamento
de cores, pois todos os dispositivos de entrada e saida digital
apresentam uma Unica caracteristica cromatica.




