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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Para uso na Internet, que dissemina informagdes e disponibiliza servigos de forma rapida, foi desenvolvido o Modelo de Acessibilidade

em Governo Eletronico (eMAG), com o compromisso de nortear o desenvolvimento e a adaptagéo de contetidos digitais do governo federal

para o acesso a todos. A luz das defini¢des do eMAG e recomendagdes do W3C, julgue os itens a seguir.
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Segundo 0 eMAG, todos os elementos de uma pagina devem estar escritos em um mesmo idioma.

O seguinte trecho de codigo HTML estd em desacordo com as recomendacdes do eMAG.

<h2>Ministério da Educacdo</h2>

<p>Divulgacdo de Concurso para Preenchimento de Vagas no MEC</p>

<p> <a href="docl23.html" title="Acesse o edital”>Acesse o edital</a> </p>

O W3C recomenda que qualquer texto disponibilizado em uma pagina web deve ser redimensionado em até 200%.

O W3C recomenda que, no uso de CSS, o objeto NodeList que retorna do método querySelectorall () deve ser estatico

(static).

De acordo com 0 eMAG, todo 4udio gravado deve estar acompanhado de uma tradug@o em LIBRAS.

O desenvolvimento de paginas e aplica¢des paraa WEB conta com

diversas tecnologias disponiveis nos dias atuais. Com base nessa

informagdo, julgue os proximos itens, com relagio a HTML,
JavaScript e CSS.
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A definicdo de um delay para o inicio de uma transi¢do em
CSS ¢ feita utilizando-se a palavra-chave ease.

No HTML 5, para que um arquivo de audio seja
automaticamente carregado a partir do momento em que a
pagina for carregada, é necessario usar-se o atributo preload.

No HTML 5, o atributo pattern permite a definicdo de um
padrdo de apresentacdo dos elementos de um formulério.

A fungio switchImage () do JavaScript é utilizada com o
objetivo de se alterar a imagem ativa em uma determinada

janela por meio do uso da tecla .

Quando um codigo JavaSript esta sendo executado em modo
estrito (strict mode), ndo ¢ permitido o uso de literais
numeéricos octais.

Em CSS, quando ¢ dada uma declaraggo de perspectiva a um
elemento, fazendo-se dele um espago 3D, a manipulagdo em
3D ¢ limitada a seus filhos diretos.

Julgue os itens subsequentes, relacionados aos softwares

Photoshop e Corel Draw.
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No Photoshop, durante o processo de conversdo de uma
imagem colorida para o modo Bitmap, ao ser usado o método
de conversdo 50% Limiar, ¢ produzida uma imagem com alto
contraste.

No Photoshop, quando um objeto vinculado inteligente é
criado a partir de um arquivo de imagem externo, as
modificacdes nessa imagem provocam alteracdes no objeto
inteligente vinculado.
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No Corel Draw X7, a corre¢do de um tom amarelado de

imagem capturada em ambiente iluminado por luz

incandescente deve ser feita mediante ajustes de saturagéo.

No Corel Draw X7, a edigdo de objetos € restrita aqueles que

fazem parte da camada ativa.

No que se refere a conceitos basicos de informatica, julgue os itens

subsecutivos.
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Quando um processo ¢ criado, o sistema operacional cria um
espago de enderecamento alocado exclusivamente ao processo.
Por outro lado, quando um thread é criado, ele compartilha o
espaco de enderecamento do processo ao qual ele estd

vinculado.

O sistema de arquivos do Linux ¢ flexivel e adaptavel porque
permite que os usuarios acessem diretamente os metadados dos

arquivos criados por eles.

Uma maquina servidora web pode atuar tanto como cliente

quanto como servidor.

Um computador com memoria principal capaz de armazenar
palavras de 16 bits em cada uma de suas N células e com
barramento de enderego que tenha 14 bits de tamanho terd uma
capacidade total de armazenamento da memoria principal de

8.192 bytes.

Com as tecnologias atuais, para uma maquina cujas instru¢des
e cujos dados ocupem a mesma memdria, € possivel projetar
um processador em que o contador de instrugdo (CI) e o
registrador de endereco da memoria (REM) tenham tamanhos

diferentes em bits.
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Julgue os itens seguintes, a respeito de prototipago, processo que
permite ao desenvolvedor criar um modelo do software que sera
implementado.

81 Por acrescentar mais uma etapa no desenvolvimento,
a prototipag@o aumenta, ou na melhor das hipoteses néo altera,
o custo total do software.

82 O prototipo funciona como uma maquete, devendo ser
descartado para dar lugar ao sistema propriamente dito, que
sera desenvolvido utilizando ferramentas especificas.

83 As fases da prototipagdo, com a indica¢do do inicio e fim
de todo processo, estdo corretamente representadas na figura

seguinte.
inicio i
comunicagao
\ coleta e
fim refinamento dos

requisitos

plano
. . rapido
implantagéo,
entrega e

feedback modelagem

construgdo
do
prototipo

84 Um dos objetivos da prototipagdo ¢ fornecer, de forma rapida,
um sistema completo, ou apenas com parte de suas
funcionalidades, para atender a expectativa de prazo do
usudrio.

Acerca dos formularios eletronicos utilizados pelas empresas para
impressdo sob demanda, julgue os proximos itens.

85 As ferramentas que implementam formularios eletronicos
disponibilizam mecanismos automatizados para ajudar os
usudrios a evitar erros de entrada de dados, como, por
exemplo, mascara para impostagdo de datas.

86 A figuraaseguir representaum modelo de formulario eletronico.

B Informagdes do Segurado
B Nome: Enderego:
@ Identificagdo do Seguro: Cidade:
Enderego de Email: Estado:
Telefone: CEP:
L Ll 1
Secio

®

87 Devido ao seu grau de confidencialidade, holerites ndo podem
ser impressos utilizando formulérios eletronicos.

Os sistemas gerenciadores de conteudo (CMS) surgiram no final da
década de 1990 para melhorar a gestdo do conteudo dos websites
das organizagdes. Com relagdo a esse assunto, julgue os itens
subsecutivos.

88 O trdmite de documentos em CMS ¢ realizado por meio de
workflow, que consiste na automatizacdo de procedimentos,
regido por regras, na qual informagdes ou tarefas sdo passadas
de um usuario a outro.

89 Um CMS deve fornecer recursos para a criacdo, edi¢do e
armazenamento de contetido, possuir um fluxo de controle e
um repositdrio de informagdes, além de fornecer recursos para
a integragdo de informagdes externas e modelos padrdo de
interface com o usuario.

90 As areas de atuagfo de um CMS podem ser decompostas em
criagdo de conteudo, revisdo de conteudo, indexacéo e controle
de qualidade, publicagdo de contetdo, revisdo periddica e
arquivamento ou eliminag@o de contetdo.

91 Por se tratar de ferramenta técnica, a utilizagdo de CMS em
empresas deve ficar restrita a usuarios da area de tecnologia da
informac&o (TT).

92 A ferramenta de CMS adotada pode definir o sucesso ou o

fracasso da gestdo de contetido de uma organizago.

93 A decisdo de qual ferramenta CMS adotar pode ser embasada
nos seguintes critérios: usabilidade, disponibilidade, seguranca
e suporte.

Com o advento dos dispositivos moveis, surgiram novas questdes
que precisam ser consideradas durante o desenvolvimento de
aplicagdes: contexto celular, conectividade, pequeno tamanho da
tela, resolucdo diferente em displays, capacidade de processamento
limitada e métodos de acesso de dados. Com relagéo as interfaces
dos dispositivos moveis, julgue os itens a seguir.

94 Em dispositivos mdveis, a usabilidade tem como objetivo
melhorar a eficiéncia da utilizagdo dos sistemas, a fim de obter
a maxima satisfagdo dos usudrios, sem se preocupar com a
quantidade de erros ocorridos durante a execugdo desses
sistemas.

95 No desenvolvimento de aplica¢des para dispositivos moveis,
a fim de aumentar a satisfagdo do usuario, recomenda-se o uso
de icones diferentes para uma mesma agéo, o que mostra uma
preocupagdo do desenvolvedor com a apresentagdo das
informagdes na tela.

96 Em todos os tipos de dispositivos mdveis, como, por exemplo,
smartphones e tablets, qualquer posigdo da tela tem o mesmo
grau de importancia, ou seja, a tela ndo tem nenhuma posigéo
(centro, superior, inferior, esquerda ou direita) que se destaque
em relagdo as demais.

97 Uma das vantagens de pagina web responsiva ¢ o custo de
manutengo, pois as empresas ndo precisam manter dois sitios
separados, um para computadores e outro para dispositivos
moveis.
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Acerca dos recursos audiovisuais utilizados por sitios na Internet

para trazer as informagdes ao usudrio, julgue os itens subsequentes.

98 O diagrama a seguir representa corretamente as etapas
envolvidas entre a concepgéo e o produto final de um contetido

audiovisual.

[ pré-producio ]—b[ producﬁu}—» pos-producio

99  Sdo consideradas como audiovisuais as produ¢des compostas
por imagem e som que, quando reproduzidas, proporcionam ao

usuario a experiéncia de movimento.

Diversos produtos para sitios na Internet, como vinhetas musicais
e jingles, sdo criados por meio da manipulagdo de dudio. A esse

respeito, julgue os itens seguintes.

100 O recurso de fade in, bastante utilizado para finalizar faixas de

musica, diminui gradualmente o volume do 4udio.

101 Um sinal sonoro 3D ¢ obtido por meio de equipamentos de
mixagem quadribands, que se dividem em quatro canais em
vez de dois. Dessa forma, em um home theater, duas caixas de
som ficam posicionadas a frente do espectador e outras duas
ficam atras. Como exemplo, o som que simula a trajetoria de
uma flecha passa de uma caixa para outra, ampliando a

sensagdo de deslocamento espacial.

102 O som de um microfone pode ser capturado diretamente na

forma digital, sem necessidade de utilizagdo de codecs.

Os videos s@o recursos audiovisuais utilizados por sitios e
dispositivos mdveis para transmitir uma mensagem, com objetivo
de provocar alguma reagdo no espectador. Com relagdo a esse

assunto, julgue os itens a seguir.

103 O ritmo de um video esta relacionado a sua velocidade de

7

reproducdio: ele ¢ considerado dindmico quando for
reproduzido acima de velocidade 1X e suave quando for

reproduzido com velocidade abaixo ou igual a 1X.

104 A continuidade em um video é a relagdo de uma cena com a
anterior e também com a proxima, envolvendo tempo, espago
e direcdo, passando para o espectador uma sensacdo de

harmonia.

105 A representacdo do plano de referéncia da realidade pela lente
da camera de video pode ser dos seguintes tipos: geral, inteiro,

americano, médio e primeiro plano.

Com relacdo a utilizacdo dos papéis na produgdo grafica, julgue
os itens que se seguem.

106 Quanto menos calandrado (liso) for o papel, mais nitida e viva
sera sua impressgo.

107 As gramaturas sfo divididas em trés grupos: baixa (igual
ou inferior a 60 g/m?); média (superior a 60 g/m? e igual ou
inferior a 130 g/m?); e alta (superior a 130 g/m?). Quanto maior
a gramatura do papel, mais resistente e encorpado ele sera.

108 Opacidade ¢ a propriedade do papel responsavel por obstruir
a passagem da luz, de modo a nfo deixar transparecer objetos
ou imagens de um lado para outro; ja a transparéncia
¢ determinada pela gramatura, revestimento, cor, grau de
absor¢do de tinta e colagem do papel.

109 A gramatura ¢ medida em gramas por metro quadrado (g/m?)
e interfere diretamente no custo do produto final, visto que
o papel € comumente comercializado com base no peso.

110 Todos os tipos de papel para impressdo recebem uma
quantidade de cola (grau de colagem) na massa ou na
superficie. Esse processo da ao papel maior resisténcia a
penetracdo de liquidos.

Julgue os itens a seguir, acerca da arquitetura da informagéo (AI).

111 A Al possui quatro sistemas para auxiliar na organizaggo da
informagdo, classificados como organizagdo, rotulacdo,
navegagfo e busca.

112 A Al agrupa trés campos vitais: a tecnologia, o design e
a arquitetura de computadores.

113 Wireframe, cuja analise serve de base para gerar estruturas de
menus, navegagao e taxonomias, ¢ uma técnica de usabilidade
empregada para gerar informagdes a partir dos modelos
mentais de usudrios em um espacgo informacional.

114 Uma Al (eficiente) deve estabelecer as fundagdes necessarias
para que um sistema de informagdo faca sentido para seus
usuarios.

115 A Al estabelece padrdes para a organizacdo da informag@o,
tornando-a clara e objetiva aos seus usudrios. Esses padrdes
auxiliam no planejamento e estruturacdo da informagdo e
permitem aos usudrios explorar, de forma eficiente, varios
caminhos na busca do conhecimento.

116 A Al fundamenta-se na experiéncia do usuario e estabelece que
um website precisa ser util, usavel, desejavel, valioso, bonito,
acessivel e credivel.

117 Na Web, além de criar estruturas cognitivas para a informacao,
a Al implica também em estruturar o fluxo de navegacdo de
um website. Assim, se no sentido comum navegagao significa
somente o0 movimento através do espago, na Web a navegacéo
inclui o movimento virtual por espacos cognitivos formados
por dados, informagdes e pelo conhecimento que dai emerge.
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A respeito da usabilidade de websites, julgue os seguintes itens.

118 Para se construir uma Al eficiente, ndo se deve levar em
consideragdo as necessidades do usudrio, mas sim as

especificagdes técnicas fornecidas pelo cliente.

119 Usar didlogos simples e naturais, empregar a linguagem
do usuério, minimizar a carga de memoria do usudrio,
dar mensagens de erros claras, hierarquizar os contetidos
de um website sdo alguns dos principios basicos de usabilidade
na Web.

120 Os eventuais erros oriundos da andlise heuristica s&o
classificados de acordo com uma escala de gravidade, a qual
tem trés fatores relevantes — frequéncia, impacto e
persisténcia — e quatro graus de severidades — superleve,

leve, sério e critico.

121 Os atributos basicos da usabilidade web sdo facilidade de
aprendizagem, eficiéncia, minimizacdo de erros, satisfacdo

subjetiva e facilidade para relembrar.

122 E imprescindivel observar os principios basicos do uso das
cores ao se dispor elementos em uma interface web, uma vez
que o uso correto das cores contribui para agrupar e organizar

elementos que facilitarfio a navegag@o do usuario no website.

Os smartphones se tornaram para muitas pessoas a
principal forma de acesso a Internet, principalmente para se checar
e-mails e redes sociais, ver mapas de localizagfo, procurar noticias
e musicas. Pela primeira vez, o tempo diario gasto em dispositivos
moveis ultrapassou o consumo de TV no Brasil e nos Estados
Unidos da América. Entretanto, para que esse acesso seja eficiente
e produtivo, ¢ fundamental que normas e procedimentos sejam
seguidos para publicagdo de conteudos mobile, e que seus pontos
fortes e suas limitagdes sejam compreendidos, pois a utilizagdo de
tecnologias que se encaixam nessas condi¢des ¢ fundamental para

o sucesso do contetido.
A respeito desse assunto, julgue os itens subsequentes.

123 Os dispositivos moveis operam em um contexto de uso
diferente dos computadores, embora essas plataformas
se diferenciem muito pouco uma da outra. Por esse motivo,
ndo ha necessidade de preocupagdes especiais para cada tipo
de plataforma, uma vez que todos os desenvolvedores

e programadores visuais incorporam o design responsivo.

124 O usuario da Web deve conseguir acessar um website de um
smartphone com a mesma facilidade de quando acessa esse

website pelo computador.

No que concerne a elaboragio de identidades visuais, banners e

folhetos informativos, julgue os itens subsecutivos.

125 Recomenda-se o uso de fontes maitisculas e mintisculas para
textos longos, visto que a utilizagdo de textos somente em

caixa-alta torna a leitura cansativa e desagradavel.

126 A identidade visual é um conjunto sistematizado de
elementos graficos que identificam uma instituicdo ou
produto, ¢ composta por logotipo, simbolo, padrdo cromatico

e tipografico.

127 A tipografia ¢ fundamental na elaborac@o de pegas graficas,

pois influencia efetivamente na transmissdo de informacgdes.

128 O simbolo, utilizado como parte integrante de uma identidade
visual, ¢ um desenho caracteristico que pode ser abstrato ou

figurativo.

Com relaggo a arte final de pecas graficas impressas em ofsete
e destinadas a divulgagdo de projetos educacionais, julgue os

proximos itens.

129 O processo de refile € utilizado em uma pega grafica sempre
que uma imagem tiver de ser cortada na margem de uma
pagina. Essa imagem deve ser ampliada para que néo aparega

um filete branco quando o papel for cortado.

130 As quatro cores primarias na impressdo ofsete por selecdo de

cores sdo0 o ciano, 0 marrom, o amarelo e o preto.

Espaco livre




