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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

QUESTAO 31

Municipio
codigo_ibge(PK) : Integer Estadn
nnme_munlclpln.: String codigo_ibge(Pk) - Integer
tamanho : Unlimitedinteger| p 1

nome_estado : String
UfiF 3 Integer

O diagrama acima apresenta uma classe denominada Municipio, para armazenar informagdes sobre determinado municipio, seu codigo,
nome, tamanho e o estado a que pertence. Também ha uma classe denominada Estado, para armazenar dados da unidade da Federac@o,
como seu codigo e sua denominacdo. Com base nesse diagrama, e considerando a utilizagdo da linguagem SQL, assinale a opgéo que
apresenta a forma correta de criagdo dessas classes em tabelas, considerando a criagdo das chaves primarias (PK) e estrangeiras (FK).

(A]

create table estado(
id integer primary key,
nome varchar);

create table municipio (

ibge integer primary key,

nome varchar, tamanho bigint, uf char(2),

constraint fk estado foreign key (ibge) references estado);

create table estado(
codigo_ibge char(7),
nome_estado integer);

create table municipio(

codigo_ibge char(7),

nome municipio integer,

tamanho bigint,

uf integer, constraint fk estado foreign key (codigo ibge) references estado);
create table estado(

codigo ibge integer primary key,

nome estado varchar) ;

create table municipio(

codigo ibge integer primary key,

nome municipio varchar,

tamanho bigint,

uf integer,

constraint fk estado foreign key (uf) references estado);

create table estado(
codigo_ibge integer primary key,
nome estado varchar);

create table municipio(

codigo_ibge integer primary key,

nome municipio varchar,

tamanho bigint,

uf integer,

constraint fk estado foreign key (codigo ibge) references estado);

create table municipio(
codigo_ibge integer primary key,
nome estado varchar);

create table estado(

codigo_ibge integer primary key,

nome municipio varchar,

tamanho bigint,

uf integer, constraint fk estado foreign key (codigo ibge) references estado);
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QUESTAO 32

Dimensione a matriz[3][3];
matriz[0] [0] recebe 3;
matriz[0][1] recebe 4;
matriz[0] [2] recebe 5;

linhas recebe 3;
colunas recebe 1;

para (j=0; j<linhas; j++) faca{
para (i=0; i<linhas; i++) faca {
resultado[i] [j] recebe 0;
para (k=0; k<colunas; k++) faca {
resultado[i] [j] recebe resultadoli] [7]
}
}
}
para (i1i=0; i<linhas; i++) faca{

para (j=0; j<linhas; j++) faca {
Escreva " ".resultadol[i][j];
}
}

+ matriz[k] [i]*matriz[k][J];

Considerando o algoritmo escrito em pseudocddigo acima, assinale a op¢do correspondente ao resultado que seria impresso ao se executar

esse trecho de codigo.

50 50 50 50 50 50 50 50
91215121620 152025
99121216 16202025
91212151616202025
92516201516 121525

PO®OO

QUESTAO 33

Assinale a op¢do que apresenta uma estrutura de dados embasada
no principio last in, first out (LIFO) — ultimo a entrar, primeiro a
sair —, na qual, conforme a insercdo, os dados inseridos
primeiramente na estrutura sdo os Gltimos a serem removidos.

O pilhas
® arvores
©® vetores
® listas
@ filas

QUESTAO 34

Considerando que se deseje efetuar uma pesquisa de um valor sobre
a chave primaria de uma tabela de um banco de dados com uma
chave primdria com um tipo de campo que receba um valor inteiro
e que se possa fazer essa pesquisa utilizando-se a busca sequencial
ou a busca bindria, assinale a opgéo correta.

® O método de busca binaria requer, no maximo, /n(n)
comparagdes para determinar o elemento pesquisado, em
que n € o nimero de registros.

® O método de busca binaria sera sempre mais rapido que o
método de busca sequencial, independentemente de a tabela
estar ordenada com base no elemento pesquisado.

® O método de busca sequencial requererd, no maximo, #n*
comparagdes para determinar o elemento pesquisado, em
que » sera o numero de registros.

O método de busca bindria sempre efetuarda menos
comparagdes que o método de pesquisa sequencial.

@ O método de busca sequencial efetuara menos comparagdes
para encontrar o elemento pesquisado quando a tabela estiver
ordenada em compara¢do a situagdo quando a tabela
estiver desordenada.

QUESTAO 35 1

No modelo de dados utilizado nos bancos de dados relacionais,

(A

permite-se a manipulagdo de sistemas de arvores em rede para
armazenamento de informagdes relativas aos espectros
refletidos nos bytes que sdo obtidos em imagens processadas
por satélites de sensoriamento remoto.

os dados sdo estruturados em hierarquias ou arvores. Os nos
das hierarquias contém ocorréncias de registros, e cada registro
¢ uma coleg@o de campos (atributos), cada um destes contendo
apenas uma informag@o. O registro da hierarquia que precede
aoutros ¢ o registro-pai, e os outros sdo chamados de registros-
filhos.

os registros sdo organizados em grafos com um unico tipo de
associacdo (sef) que define uma relagdo 1:N entre dois tipos
deregistros: proprietario e membro. Dessa maneira, dados dois
relacionamentos 1:N entre os registros A e D e entre os
registros C e D, serda possivel construir um
relacionamento M:N entre A e D.

podem-se construir mais facilmente alguns sistemas como
CAD e CAM, usando-se tipos complexos de dados. A
habilidade para criar os tipos de dados necessarios é uma
caracteristica das linguagens de programago orientadas a
objetos. Contudo, esses sistemas necessitam guardar
representacdes das estruturas de dados que utilizam no
armazenamento permanente.

permite-se uma independéncia de dados nos sistemas
gerenciadores de banco de dados e providencia-se um conjunto
de fungdes apoiadas em algebra relacional para
armazenamento e recuperagdo de dados, tendo por base a
teoria dos conjuntos e a algebra relacional. Esse modelo foi
resultado de um estudo teorico realizado por Codd.
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QUESTAO 36 1

Em programacio orientada a objetos, a possibilidade de haver

fungdes de mesmo nome, com funcionalidades similares em classes
sem nenhuma relagéo entre elas, denomina-se

O encapsulamento.

® objeto.

® classe.

® polimorfismo.

@ relacionamento hierarquico.

QUESTAO 37

1
A Linguagem de Manipulagdo de Dados (DML) é uma linguagem

de consulta que se baseia tanto na algebra relacional quanto no
calculo relacional de tuplas. Os comandos que fazem parte da DML

incluem

O® SELECT, CREATE TABLE e CREATE INDEX.

® INSERT, SELECT, UPDATE e DELETE.

® CREATE TABLE, CREATE INDEX e DROP VIEW.

® CREATE TABLE, CREATE INDEX ¢ CREATE VIEW.
@ CREATE TABLE, INSERT, UPDATE e DELETE.

QUESTAO 38 1

Assinale a opgdo correta quanto a abordagem conceitual de

abstragfo sob o paradigma de programagio orientada a objetos.

O As abstragdes, idealmente, caracterizam-se por nfo serem
grandes demais em comparacdo aos modulos, pois sendo elas
se tornam multifuncionais e de dificil compreensdo. Como
consequéncia, a abstrag@o deve ser implementada apenas no
nivel de estruturas de dados necessarios para se atingir o
objetivo pretendido.

® Abstragdio consiste em uma linguagem puramente logica.
A motivacdo para isso veio em parte da vontade de se
reconciliar o uso da légica como uma linguagem declarativa de
representacdo do conhecimento com a representagdo
procedimental do conhecimento.

® Abstragdo é uma linguagem declarativa que permite acesso a
base de dados mediante a utilizag&o da teoria dos conjuntos e
da algebra relacional como fundamento de seu funcionamento.

® Abstragdo € um conceito segundo o qual o sistema ou software
¢ dividido em partes distintas. Compde o ferramental
necessario para um programa mais legivel com uma melhor
manutengdo e melhor desempenho por meio da programagéo
orientada a objetos.

@ Abstragiio ¢ a habilidade de se concentrar nos aspectos
essenciais de um contexto qualquer, ignorando caracteristicas
menos importantes ou acidentais. Em modelagem orientada a
objetos, uma classe ¢ uma abstracdo de entidades existentes no
dominio do sistema de software.

QUESTAO 39 1

Em determinada arquitetura computacional, o método de

distribuicdo de aplica¢gdes computacionais ocorre através de muitas
plataformas. Tipicamente, essas aplica¢des estdo divididas entre um
provedor de acesso e uma central de dados e numerosos clientes,
com uma interface grafica para usuarios acessarem e manipularem
dados. Essa arquitetura geralmente refere-se a um modelo em que
dois ou mais computadores interagem de modo que um oferece os
servicos aos outros. Uma das partes dessa arquitetura interage com
0 usuario, possui a interface que o usudrio utiliza para requisitar as
tarefas a outra parte da arquitetura, que ¢ chamada de front-end da
aplicagdo.

A descricdo acima apresentada corresponde a arquitetura

de von Neumann.
cliente-servidor.

escalar de dominio.

© @ © ©

RISC, ou computador com um conjunto reduzido de
instrugdes.
CISC,

de instrucdes.

QUESTAO 40 1

Assinale a op¢do que identifica uma linguagem de programagéo

()

ou computador com um conjunto complexo

adequada para utilizagdo no desenvolvimento de aplicagdo em
ambiente web e que, além de poder ser utilizada em servidor de
aplicagdes Apache, funciona com o sistema operacional Linux e é

uma linguagem de scripts.

Lisp
Clipper
PHP
Algol

Fortran

QUESTAO 41 1

O elemento em que uma das partes de uma informagdo &

© @ © ©

armazenada como cadeia de texto na maquina do usuario e cuja
fungdo principal ¢ a de manter a persisténcia de sessdes HTTP

¢ denominado

frame.

Java Script.
tag.

cookie.

XML.

@ 0 ®@ @ ©
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QUESTAO 42 1

Assinale a opgo correspondente ao elemento que, além de ser
utilizado para definir um meio de mapeamento objeto-relacional
para objetos Java simples e comuns (POJOs), denominados beans
de entidade, também ¢ utilizado para gerenciar o desenvolvimento
de entidades do modelo relacional em plataforma nativa Java SE e
Java EE.

O JSF

® SVN
® JPA
® spring
(E]

struts

QUESTAO 43 1

No modelo entidade-relacionamento, a expressdo chave primaria

identifica

O o numero de entidades em relagdo as quais outras entidades
e os relacionamentos sdo diferenciados.

® um conjunto de operagdes que tem como entrada uma ou duas
relagdes que produzem como resultado uma nova relagéo.

® umrefinamento do conjunto de entidades em niveis sucessivos
de subgrupos que indica um processo top-down de projeto, no
qual as diferenciacdes sdo feitas de modo explicito.

® um conjunto de um ou mais atributos que, tomados
coletivamente, permitem identificar de maneira univoca uma
entidade em um conjunto de entidades, que ¢ escolhida pelo
projetista do banco de dados como de significado principal.

@ uma propriedade decisiva das entidades de niveis superior e

inferior criadas pela especializagdo e pela generalizagdo.

QUESTAO 44 1

A estrutura que, além de ser organizada sob a forma de uma lista

organizada de todos os elementos de dados pertinentes ao sistema,
também constitui um ponto de referéncia de todos os elementos
desse sistema, permitindo associar um significado a cada termo

utilizado, ¢ tecnicamente conhecida como

visdo (view).
stored procedure (procedimento armazenado).
trigger (gatilho).

dicionario de dados.

@ © ® @ ©

esquema de banco de dados.

QUESTAO 45 1

#include <stdio.h>
int main (void)

{

int vetor[] = {1867, 1947, 2007};
int *ano;

ano = &vetor[0];

ano++;

printf ("valor: %d ", *ano);
(*ano) ++;

printf ("Valor: %d\n", *ano);

Assinale a opg8o correspondente ao resultado que seria impresso
para a variavel valor, apos a execugdo do trecho de codigo escrito
em linguagem C acima mostrado.

O valor: 1967 Valor: 1968
® valor: 2007 Valor: 2008
©® valor: 1867 Valor: 1947
® valor: 1947 valor: 2007
@ valor: 1947 valor: 1948

QUESTAO 46

Assinale a opgdo correta com relagdo a memoria flash.

® Tem como principais vantagens a capacidade de
armazenamento de grandes quantidades de informagdo a um
baixo custo e o fato de ser imune as radiagbes
eletromagnéticas. Consiste em uma fina pelicula de aluminio
disposta entre duas camadas protetoras de plastico. Os dados
sdo impressos na memoria sob a forma de cavidades (areas
vazias) e de areas preenchidas, que representam os uns e os
zeros dos dados binarios.

® E um tipo de memodria que permite a leitura e a escrita,
utilizada como memoria primdria em sistemas eletronicos
digitais. E um componente essencial ndo apenas dos
computadores pessoais, mas de qualquer tipo de computador.
E uma memoria volatil, isto &, todo o seu contetido ¢ perdido
quando a energia elétrica que a alimenta é desligada.

@® Eumtipo de memoria que permite apenas a leitura, ou seja, as
suas informagdes sdo gravadas pelo fabricante uma unica vez
e apos isso ndo podem ser alteradas ou apagadas, somente
acessadas.

® E aparte do computador onde sdo armazenados os dados. E
uma memoria ndo volatil, ou seja, as informagdes nfo sdo
perdidas quando o computador € desligado, sendo considerado
o principal meio de armazenamento de dados em massa. Por
ser uma memoria ndo volatil, ¢ um dispositivo necessario para
se ter um meio de executar novamente programas e carregar o
conteudo de arquivos gravados anteriormente.

@ Trata-se de memdria de leitura eletronicamente apagavel e
programavel. Os dados nela gravados sobrevivem a falta de
energia elétrica no computador, ou seja, ela ¢ do tipo nfo
volatil, o que significa que ndo precisa de energia para manter
as informagdes nela armazenadas. E uma memoria de
computador do tipo EEPROM (electrically-erasable
programmable read-only memory).

-10 -
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QUESTAO 47 1

Com referéncia ao Hyper Text Transfer Protocol (HTTP) —
protocolo de aplicagdo utilizado para o tratamento de pedidos e
respostas entre cliente e servidor na Internet e com o qual,
normalmente, sdo desenvolvidas as aplicacdes para a Web —,
assinale a opcdo em que todas as expressdes identificam métodos
de requisicdo HTTP que devem ser implementados por um servidor

HTTP 1.1 usado pelo cliente.

SOAP, WS, WSDL, UDDI
TCP, IP, NETBIOS, UDP, IPX
NFS, SMB, IPP, SMTP, POP3, IMAP,XMPP, SIP

SET, GET, CONSTRUCTOR, DESTRUCTOR

®@ 0 ©¢ © ©

GET, HEAD, POST, PUT, DELETE, TRACE, OPTIONS

QUESTAO 48 1

1 <2?php

2 function xyz ($x,3y) {

3 $ retorno = sqgrt($x*$x + Sy*Sy);
4 return Sretorno;

5 1}

6 Sa = 4;

7 $b = 3;

8 S$c = xyz (Sa,$b);

9 print ("a = $a b = $b c = $c")

10 2>

Considerando que, ao se executar o cddigo acima, escrito em
linguagem PHP, o resultado de saidaé: a = 4 b = 3 ¢ = 5,
caso se queira alterar esse codigo para que resultado de saida

sejara = 4 b = 3 ¢ = 25, deve-se substituir todo o contetido

da linha

O 3pors$retorno = $x*$x + Sy*Sy;

® 6porsa = 24;

® 7porsb = 24;

® 8por$c = sem raiz quadrada ($x,S$y);

® 2por function sem raiz quadrada ($x,Sy)

QUESTAO 49 1

COMARCA

FESS0AS

Cod_comarca (pk) Cod_pessoa (pk)

Mome_comarca Mome_pessoa

Cod_comarca (fk)

Em conformidade com as tabelas acima identificadas, assinale a
opgdo correspondente a consulta escrita na linguagem SQL cuja
execucdo retornara o nome de todas as COMARCAS que ndo
tenham PESSOAS relacionada a esses nomes.

O (SELECT nome comarca
FROM comarca C)
EXCEPT
(SELECT nome comarca
FROM comarca C, pessoas P
WHERE C.Cod comarca=P.Cod comarca)

® SELECT nome comarca
FROM comarca C, pessoas P
WHERE C.Cod comarca<>P.Cod comarca

® SELECT nome comarca
FROM comarca C
WHERE Cod comarca IN
(SELECT Cod comarca
FROM pessoas P)
® SELECT nome comarca
FROM comarca C, pessoas P
WHERE C.Cod comarca=P.Cod comarca
AND P.Cod pessoa IS NULL

@ SELECT nome comarca
FROM comarca C
WHERE EXISTS
(SELECT *
FROM pessoas P
WHERE Cod comarca=C.Cod comarca)

QUESTAO 50 1
O diagrama entidade-relacionamento acima representa as entidades
ALUNO e TURMA. Cada elemento em ALUNO pode ser matriculado
em M turmas. Portanto, cada TURMA pode ter N alunos matriculados.
Com base nessas informagdes, assinale a opc¢do que indica

a(s) tabela(s) necessaria(s) para representar o modelo e o(s)
seu(s)nome(s).

ALUNO TURMA,

trés tabelas, denominadas ALUNO, MATRICULA € TURMA
uma tabela, denominada MATRICULA

uma, tabela denominada ALUNO MATRICULA

duas tabelas, denominadas ALUNO € TURMA

@000

duas tabelas, denominadas ALUNO € MATRICULA

-11 =
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QUESTAO 51 1

De acordo com o RUP (Rational Unified Process), a fase de
concepgdo consiste em

desenvolver os componentes do software.
converter as bases de dados.

identificar os atores que interagem com o sistema.
construir um protétipo executavel.

descrever a arquitetura do software.

PO®OO

QUESTAO 52

1
Por meio de diagramas da UML, é possivel capturar diferentes

visdes do sistema. Assinale a op¢do que apresenta o diagrama de
um comportamento dindmico do sistema.

diagrama de casos de uso
diagrama de objetos
diagrama de componentes
diagrama de implantag&o
diagrama de classes

PO®O0O

QUESTAO 53

Assinale a opgdo que apresenta uma das finalidades da analise de
requisitos.

Gerar versdes dos artefatos produzidos.

Prover o ambiente adequado para a organizago.
Documentar processos de negécio usando casos de uso de
negacios.

Balancear objetivos em conflito entre os participantes do
projeto.

Organizar, levantar e documentar funcionalidades e restrigdes.

@ 0 0090

QUESTAO 54

<html>

<head>

<STYLE TYPE="text/css">
@font-face {

font-family: CourierTeste;
font-style: normal;
font-weight: normal;

src: url (Courier.eot);

}

</STYLE>
<title>Titulo</title>
</head>

<body>

<b>

<font size=4 face="CourierTeste">
Pantanal

</font>

</b>

</p>

Exemplo

</body>

</html>

Com base no codigo acima apresentado, assinale a opg¢éo correta.

A tag de paragrafo ndo sera refletida no html, pois ndo foi
inicializada.

Ap0s a importagdo da fonte Courier. eot, € possivel utilizar
a fonte apenas na fag font.

® A palavra Pantanal sera exibida no browser com a fonte
CourierTeste no tamanho 4.

® No Firefox, ndo é possivel importar fontes com a extenso
ttf, apenas .eot.

@ A palavra Pantanal nfo sera exibida em negrito.

QUESTAO 55 1

A tecnologia web AJAX, muito utilizada em sifes, incorpora a
tecnologia

ActionScript.
WAP.
XSLT.
Telnet.
VolIP.

QUESTAO 56 1

Na versdo HTMLS, novos tipos de campos foram criados. Assinale
a opgdo que descreve corretamente o tipo de campo em HTML.

(MO O o >>)

O O campo de email, com formatagéo e validagdo, dependendo
do agente do usuario promove a interagdo com a agenda de
contatos.

® URL ¢é o campo para enderego web com validagdo e busca
interna de acordo com a URL.

® O campo tipo telefone (tel) possui mascara de formatagéo e
validag@o.

® Ocampo tipo datetime-local trata automaticamente os horarios
absolutos de fusos horéarios de acordo com o servidor da
aplicagéo.

@ O tipo Search é um campo de busca que utiliza o padréio
Google em todas as plataformas.

QUESTAO 57 |

Com relagdo a webservices, assinale a opgdo correta.

® Um webservice ndo pode implementar corretamente uma
arquitetura orientada a servico (SOA).

® Tarefas como a criagfo de interfaces graficas para usuarios
estdo fortemente relacionadas a funcdo de webservice.

® O webservice consiste em chamadas de métodos em que os
seus desenvolvedores utilizam em conjunto tanto XML quanto
XLS.

® A implementagdo do protocolo SOAP (Simple Object Access
Protocolo) é utilizado para seguranga entre os webservices.

@ Asdefini¢des de como o webservice deve ser acessado, como,
por exemplo, os valores que ele retorna, sdo descritas em um
arquivo XML com a padronizagdo WSDL (Web Service
Description Language).

QUESTAO 58 1

No que se refere a arquivos HTML, assinale a op¢éo correta.

O Na precedéncia de declaragdes multiplas de codificagdo do
charset, o cabecalho representa o item de mais elevada
precedéncia do arquivo HTML.

Ao ser compilado, o servidor ndo precisa declarar uma nova
codificagdo no HTTP gerado.

A declaragdo do charset na tag meta sobrepde todas as
demais declaragdes.

Néo é possivel declarar o charset de um /ink dentro de um
arquivo HTML.

No browser Internet Explorer 6, se determinada pagina estiver
utilizando UTF-8, ndo sera necessario indicar a declaragio de
charset.

@ 0 ©® ©0
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QUESTAO 59 1

Assinale a op¢do que apresenta uma anotagdo no formato Jboss

O @NEW e @PRINT

® @ApplicationScoped e @IN
© @INTEGER e @OUT

® @IN e @STRING

@ @OUT e @PRINT

QUESTAO 60

O formato Jboss Seam

apresenta uso excessivo de XML.

tem gerenciamento de dependéncia bidirecional.

tipicamente contém POJOs (Objetos Javas Planos) sem
anotacgdo.

apresenta arquitetura rigida de implementagéo.

integra JSF com ASP.

QUESTAO 61 1

Assinale a opgdo que apresenta o contexto no qual o estado
associado ao processo de renderizagdo do Seam ¢ mantido.

0 ©00

Stateless
Session
Application
Event

Page

OO

QUESTAO 62 1

Na linguagem Javascript, uma variavel declarada que possa ser
acessada a qualquer momento é denominada variavel

O de método.
@ de script.
® global.

® local

@ de fungio.

QUESTAO 63

A engenharia da usabilidade é embasada no uso das técnicas de

avaliagdes heuristicas e cendrios de uso.

helps online e call center.

observagdo do usudrio e helps online.

cendrios de uso ¢ informagdes na tela do sistema.
verbalizagdo simplificada e helps online.

OO

QUESTAO 64

Considerando as topologias fisicas de rede, assinale a opgdo
correspondente & topologia na qual todos os nos estdo ligados ao
mesmo meio de transmissdo e todos os nds podem detectar as
informagdes que estdo sendo transmitidas.

@ Dbarramento
@ anel

® estrela

® arvore

@ ponto a ponto

QUESTAO 65 1

Assinale a opgéo que apresenta um meio no guiado de transmissao.

via satélite
fibra dptica
cabo crossover
cabo coaxial
par trangado

QOO 0OO

QUESTAO 66

1
Assinale a opgdo que apresenta o nome do equipamento de
interligagdo de redes que pode prestar servigos de DHCP (Dynamic
Host Configuration Protocol).

conector RJ45
roteador

switch

cabo de fibra otica
gateway

QOO 0OO

QUESTAO 67

Assinale a op¢do que integra o protocolo de transporte TCP.

UDP
ASP
SMTP
POP3
NTP

QOO0

QUESTAO 68 1

A arquitetura TCP/IP se divide em camadas. Assinale a op¢do que
apresenta todas as camadas pertencentes a essa arquitetura.

transporte e rede

aplicag@o, transporte e rede
apresentagfo, aplicago, transporte e rede
apresentagdo e rede

aplicagdio, transporte, inter-rede e rede

QOO0 O

QUESTAO 69

Na arquitetura cliente-servidor, ¢ caracteristica de um servidor

receber e responder solicitagdes.

iniciar e terminar as conversagdes.

ndo prestar servicos distribuidos.

executar o software apenas quando for chamado.
comunicar-se continuamente com outros servidores.

PO0®00

QUESTAO 70

Acerca dos servigos mais conhecidos da Internet, assinale a opgao
que apresenta o servico que ¢ utilizado para compartilhamento de
arquivos na Internet.

SMTP
POP3
FTP
NFS
Telnet

QO0®00

-13 =



>

cespeunB

Centro de Selecao e de Promocao de Eventos



