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PADRAO DE RESPOSTA DEFINITIVO

Solucéo para o caso: sistema mais adequado e seu funcionamento basico

Nessa situacdo hipotética, o uso de um sistema de controle de verséo distribuido seria 0 mais adequado
para o processo de producdo do software em equipe. Nesse sistema de controle de verséo, os clientes fazem
copias completas das ultimas versfes dos arquivos. Dessa forma, cada area de trabalho tem seu proprio servidor
e todas as operacgdes sdo salvas localmente. Na pratica, um servidor é designado para que seja 0 "repositorio
oficial" de modo que todos possam contribuir em um mesmo codigo. Somente quando ha a sincronizacao dos
arquivos, é realizada a comunicagdo com o servidor.

Trés vantagens e trés desvantagens do sistema de controle de verséo escolhido
Vantagens principais:

1) Velocidade: sdo mais rapidos que sistemas de controle de versdo convencionais (centralizados). As
operacdes sdo processadas localmente, ndo sendo necessario acessar o servidor central para se fazerem
as operacdes de commit, log ou diff.

2)Reducdo de custos com servidor e infraestrutura externa de rede: o servidor tem a Unica fungédo de ser o
repositério central do projeto, ndo atuando como processador centralizado de operacdes.

3) Aumento da produtividade e confiabilidade: uma pane no servidor ndo interrompe o desenvolvimento, e os
repositérios dos desenvolvedores funcionam como copias de backup do projeto.

4) Autonomia: o desenvolvedor pode trabalhar sem comunicagdo com o servidor. A conex&o sO é necessaria
para a troca de revisdes com outros repositorios.

5) Distribuido: permite que o desenvolvedor trabalhe de forma colaborativa com diferentes grupos de pessoas,
de diversas maneiras, simultaneamente, no mesmao projeto.

Desvantagens principais:

1) Complexidade: exige um maior conhecimento da ferramenta.

2)O controle de concorréncia em arquivos binarios (como figuras) € problematico, por possuirem esses
arquivos um formato interno que nao é fundamentado em linhas de texto.

3) Controle de mudancas centralizado.

Dois possiveis modos de sincronizagdo de mudancas em projetos colaborativos




Sincronizacdo em projetos colaborativos refere-se ao conceito de transferéncia de mudangas entre um
repositério remoto e um repositério local, sendo feita através de operacbes de “trazer” e “empurrar”, ou em inglés,
“fetch” e “push”. A operacao fetch basicamente atualiza as referéncias locais com relacao as referéncias remotas,

mas ndo necessariamente faz a unido (merge) com o branch local. Por outro lado, a operagéo push incorpora as
mudancas de um repositorio remoto para o branch local.




