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PADRAO DE RESPOSTA

1 Product backlog e sua relagdo com o product owner

O backlog do produto é um artefato do Scrum. E uma lista ordenada de tudo que deve ser necessario no produto, e
¢ uma origem tnica dos requisitos para qualquer mudanga a ser feita no produto. O product owner é responsavel pelo
backlog do produto, incluindo seu conteido, disponibilidade e ordenacio. O backlog do produto lista todas as
caracteristicas, fun¢des, requisitos, melhorias e corre¢des que formam as mudangas que devem ser feitas no produto nas futuras
versoes.

Ken Schwaber e Jeff Sutherland. Guia do Scrum — Um guia definitivo para o Scrum: As regras do jogo. Jul./2016, p. 13 (com adaptagdes).
2 Reunido diaria do Scrum e perguntas que devem ser respondidas nessa reunido

E um evento do Scrum, time-boxed de quinze minutos, para que o time de desenvolvimento possa sincronizar as
atividades e criar um plano para as proximas vinte e quatro horas. Essa reunido ¢ feita para inspecionar o trabalho desde a
altima reunido, e durante a reunido os membros do time de desenvolvimento esclarecem:

O que eu fiz ontem que ajudou o time de desenvolvimento a atender a meta da Sprint?

O que eu farei hoje para ajudar o time de desenvolvimento a atender a meta da Sprint?

Eu vejo algum obstaculo que impega a mim ou ao time de desenvolvimento no atendimento reunido diaria?

Ken Schwaber e Jeff Sutherland. Guia do Scrum — Um guia definitivo para o Scrum: As regras do jogo. Jul./2016, p. 11 (com adaptagdes).
3 Objetivos e caracteristicas das users stories

As historias de usuario na XP tém o mesmo propdésito que os casos de uso ¢ sdo usadas como entrada para o jogo
do planejamento.

Sao escritas pelos clientes como coisas que o sistema precisa fazer por eles. Deve-se tentar manter as historias
focadas nas necessidades e beneficios dos usuarios em oposicao a especificagéo de layouts de GUI.

Ian Sommerville. Engenharia de software. 9.* ed. Pearson, 2011, p. 44-6. Internet: <http://www.extremeprogramming.org> (com adaptagdes).
4 Objetivos da integrag@o continua

Pratica da XP. Os desenvolvedores devem integrar e efetuar commit do cédigo sempre que possivel para manter o
sistema integrado o tempo todo. A integracdo continua evita esforcos de desenvolvimento divergentes ou fragmentados, em
que os desenvolvedores ndo se comunicam entre eles sobre o que pode ser reutilizado ou o que pode ser compartilhado.

Ian Sommerville. Engenharia de software. 9.* ed. Pearson, 2011, p. 44-6. Internet: <http://www.extremeprogramming.org> (com adaptagdes).

5 TDD (Test Driven Development) e test-first

O TDD segue a pratica da XP do desenvolvimento test-first: em vez de escrever algum cddigo e, em seguida,
escrever testes para esse codigo, escrevem-se os testes antes do cédigo.

Ian Sommerville. Engenharia de software. 9.* ed. Pearson, 2011, p. 44-6. Internet: <http://www.extremeprogramming.org> (com adaptagdes).

Ciclo do TDD

Escrever um teste onde a aplicag@o falhe.

Escrever a aplicagdo que passe nos testes.

Refatorar o codigo (melhora-lo) e executar os testes novamente e garantir que eles continuem passando.
Repetir o processo até o término do projeto.

Kevin Harvey. Test-Driven Development with DjangoPackt Publishing Ltd. 30/7/2015, p. 1.

Bala Paranj. Test Driven Development in Ruby: A Practical Introduction to TDD —
Using problem and solution domain analysis apress. Mar./2017, p. 13.




