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QUESTAO 1

1
DESENHO DE OBSERVAGAO

Tendo como motivacdo as imagens abaixo, desenhe, no espago reservado da pagina seguinte, o que esta apresentado a sua frente, buscando, sobretudo, registrar o movimento. Na avaliacdo de
seu desenho, serdo considerados os seguintes quesitos: as proporg¢des, a qualidade do traco e o enquadramento do desenho no espaco reservado.
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— Desenho de observacao

(valor da questao: 1,5 ponto)
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QUESTAO 2

DESENHO DE MEMORIA

Desenhe, no espago reservado abaixo, um cavalo em movimento. Na avaliagcdo de seu desenho, serdo considerados os seguintes quesitos: as propor¢des, a qualidade do traco e o enquadramento
do desenho no espaco reservado.

— Cavalo em movimento

(valor da questao: 1,5 ponto)
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QUESTAO 3

DESENHO DE IMAGINAGAO

O TANGRAM ¢ um antigo quebra-cabeca chinés cujo nome significa 7 tdbuas da sabedoria. Ele é composto de 7 pecas, conforme ilustrado abaixo: 5 tridngulos, de varios tamanhos;
1 quadrado; e 1 paralelogramo. As pecas, chamadas de fans, podem ser posicionadas de maneira a formar um retangulo, como mostrado abaixo, ou um quadrado. Além disso, diversas outras
formas podem ser obtidas, observando-se, sempre, duas regras basicas: todas as pecas devem ser usadas e as pecas ndo podem ser sobrepostas.
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Respeitando as regras acima explicitadas, faga, nos espacos reservados da pagina seguinte, duas composi¢des plasticas abstratas e coloridas usando as pecas do TANGRAM e, no maximo, trés
cores em cada composico, além do preto e do branco do papel. A primeira composi¢do devera expressar movimento, e a segunda, ser uma composicao estatica. Na avaliacdo do conjunto das
composicdes, serdo considerados os seguintes quesitos: criatividade, qualidade da pintura, harmonia de cores e corre¢do do exercicio.
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— Composicao movimentada

Composicao estatica

(valor da questao: 2,0 pontos)
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QUESTAO 4 1

RACIOCINIO ESPACIAL

4.1 Planificacio — A figura I, abaixo, ilustra um cubo cortado, de modo a formar um hexagono no plano de corte. Na figura I, € apresentado o volume planificado do cubo cortado representado
na figura I, incluidas as linhas nele desenhadas. Com base no exemplo do cubo mostrado nas figuras I e II, faca os exercicios 4.1(a), 4.1(b) e 4.1(c) propostos nas paginas seguintes, desenhando

sobre o0 quadrildtero em branco a planificagdo do volume apresentado em cada exercicio. Na avaliacdo de cada exercicio, serdo considerados os seguintes quesitos: corre¢cdo da solugdo e qualidade
do traco.

Exemplo: cubo

Figura I — cubo cortado Figura II — volume planificado
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Exercicio 4.1(a) — tronco de piramide hexagonal

tronco de piramide hexagonal

volume planificado

(valor do exercicio: 1,0 ponto)
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Exercicio 4.1(b) — forma simétrica

forma simétrica

volume planificado

(valor do exercicio: 1,0 ponto)
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Exercicio 4.1(c) — poliedro de lord Kelvin

.
-

poliedro de lord Kelvin

volume planificado

(valor do exercicio: 1,0 ponto)
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4.2 TANGRAM (quebra-cabeca)

Tendo como base a descrigdo e as regras do TANGRAM apresentadas na questio 3 e o exemplo ilustrado nas figuras III e IV, a seguir, faga os exercicios 4.2(a) e 4.2(b), que constam na préxima
pagina, da seguinte maneira: em cada exercicio, desenhe, na figura da esquerda, as sete pecas do TANGRAM identificadas e numeradas na figura da direita; identifique e numere, na figura da
esquerda, a pega correspondente a cada forma geométrica indicada na figura da direita, de acordo com a numeragao proposta nesta figura. Em cada exercicio, serd avaliada a corre¢@o da solucio.

Exemplo
Figura III Figura IV
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Exercicio 4.2(a)

Exercicio 4.2(b) (valor do exercicio: 0,5 ponto)

(valor do exercicio: 0,5 ponto)
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4.3 Vista inferior — Com base no exemplo abaixo, que corresponde ao desenho de um poste, visto de baixo para cima, pelo observador indicado, desenhe, no espaco reservado, um guarda-chuva

aberto, visto de baixo para cima, conforme a visao do referido observador. Nesse exercicio, serdo avaliados os seguintes quesitos: corre¢do da solugdo e qualidade do trago.

_ Poste visto de baixo para Guarda-chuva aberto visto de

cima pelo observador baixo para cima pelo observador

N

observador

i

Ty

m\m\r

(valor do exercicio: 1,0 ponto)
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— Folha de Rascunho
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