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CANDIDATO AUSENTE

O sim

IENCOVIATENCACIAINSIRUCO ESFABN XON

1 O presente caderno de prova apresenta trés tarefas. Caso ele esteja incompleto ou tenha qualquer defeito,
solicite ao fiscal de sala mais préximo que tome as providéncias cabiveis.

2 Quando autorizado pelo chefe de sala, no momento da identificagdo, escreva, no espaco apropriado abaixo,
com sua caligrafia usual, a seguinte frase:

A arte deve, antes de tudo, embelezar a vida.

Ndo serdo prestadasinformacdes a respeito das tarefas além daquelas contidas neste caderno.
Na duracgdo do teste, estaincluido o tempo destinado a identificacdo, que sera feita no decorrer do teste.
Durante o teste, vocé ndo podera levantar-se ou comunicar-se com outros candidatos.
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Nas tarefas que envolvam elaboracdo de texto, escreva com letra legivel nos espacos reservados para isso.
Nesses textos, é obrigatorio o uso de caneta esferografica de tinta preta ou azul. Textos escritos a lapis ndo
serdoavaliados. Em caso de erro, risque com um traco simples o que tenhasido erroneamente grafado.
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N3o serdo avaliados textos apresentados em espacos indevidos deste caderno de prova.

8 S3o vedados o uso de material de consulta e 0 empréstimo de materiais no decorrer do teste, mesmo que se
trate de material de candidato que ja tenha terminado o teste. Utilize apenas os instrumentos e os materiais
indicados em edital e os fornecidos pelo CESPE | CEBRASPE. Ndo é obrigatéria a utilizacdo de todos os
materiais.

9 Ao término do teste, chame o fiscal de sala mais préximo e devolva-lhe este caderno, Unico documento valido
paraacorrecao de seu teste. Apds esse procedimento, deixe o local de realizagdo da prova.

10 A desobediéncia a qualquer uma das recomendacdes constantes nas presentes instru¢des poderd implicar a
anula¢aoda prova.

11 Este caderno é o Unico documento valido para a avaliacdo e ndo podera ser levado em hipdtese alguma.

12 Informacgdes sobre datas referentes a Certificacdo de Habilidade Especifica poderdo ser obtidas no edital que
rege o evento, disponivel no sitio www.cespe.unb.br.
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2.2 Habilidade 2015
Design (Bacharelado)

O design como
forma de
traduzir
e ver o
mundo.

Veja, sinta, imagine e projete.
Algumas palavras iniciais

A finalidade desta prova é avaliar um conjunto de habilidades julgadas necessarias para o bom desenvolvimento da
formacdo de um desenhista industrial (designer). A intencdo das tarefas propostas é convidar e provocar vocé a mostrar as
suas habilidades.

Porisso, ndo se preocupe em apresentar a “resposta certa”. Esta prova é um instrumento para conhecermos vocé um pouco
mais, e a melhor resposta as tarefas propostas sera sempre aquela na qual vocé consiga nos mostrar ao maximo as suas
habilidades.

Assim, quanto mais vocé se envolver com as situacdes propostas pelas questdes, quanto mais vocé investir de si na

elaboragdo, quanto mais originais forem as solugdes que vocé propuser, quanto mais vocé mostrar como sente e percebe o
mundo a suavolta, mais claramente perceberemos suas habilidades.
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Nome:

Inscrigdo: mascara

Assinatura:
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Habilidades a serem avaliadas (valor: 3,5 pontos):
Tradugdo entre linguagens
Representagdo volumétrica
Expressdo grdfica e sintese

tarefa

Tema: compreensio sonora e imaginac3o.

Em determinado momento durante o tempo de prova
serdo apresentados trés sons distintos. Cada um desses
sons sera reproduzido trés vezes. Evite tentar descobrir o
gue produziu tais sons, mas sim os sentimentos ou
sensacoes que eles provocam em vocé. IMPORTANTE: tais
sons tém uma duracdo muito curta e por isso sugerimos
gue durante a reproducao vocé feche seus olhos e procure
ouvi-los com bastante atencdo para poder realizar as
tarefas abaixo.

Situagao proposta:

Suponha que a figura ao lado mostre um painel
experimental para testar comandos de equipamentos.
Aface superior deste painel devera conter trés botGes
correspondentes aos sons reproduzidos durante a prova.

Tarefas:

Para cadasom, vocé devera:

a)imaginar uma func¢do que seja coerente com esse som;
b) criar e desenhar, em cada quadrado acima, um botao
para cada som que expresse essa funcdo e(ou) som,
definindo sua forma, tamanho, cor, material, textura etc.

c) descrever e justificar a criacdo de cada botdo;

d) desenhar na caixa ao lado os botdes que vocé criou,
observando a proporgdo, perspectiva, luz e sombra etc.

Som1

Funcdo do botdo: ........ceveeeeeeeee.

Som 2

Funcdo do botdo: ......c.ceeeeeeeeeenn.

Som 3

Funcdo do botdo: .......cceeeeeeeeeee.
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Habilidades a serem avaliadas (valor: 3,0 pontos):
Sintese e selegdo

Representagdo grdfica

Aplicagdo de cor

tarefa

Tema: uma janela para ver o mundo.

Perceber é selecionar formas, contornos e cores, destacando-os do
mundo.

Nesta tarefa, esperamos entender o modo como vocé percebe,
seleciona e representa informacdes e imagens capturadas em um
determinado universo.

Atencgdo: este exercicio se dara em varias etapas; para isso siga
corretamente os comandos e, ao final, surpreenda a banca com a sua
expressividade grafica, capacidade de sintese e combinacdo de cores.

a) com régua e estilete e(ou) com tesoura, recorte o retangulo preto
aolado;

b) retire do retangulo preto o quadrado branco, de modo a formar
uma espéciedejanela;

c) na pagina 3, ha uma montagem com varias imagens; movimente a
janela criada sobre essa montagem e escolha algum detalhe da
imagem que lheinteresse;

d) na pagina 4, desenhe sinteticamente, no campo 1, a forma contida
nadreadajanela que vocé escolheu.

e) na camiseta mostrada no campo 2, aplique como estampa a
imagem mostrada nocampo 1;

f) pinte a imagem estampada na camiseta, de modo a obter uma
combinacdo de cores que vocé ache coerente.

Recorte aqui

Recorte aqui
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Campo 1 — Desenhe a imagem contida na janela do retangulo preto.

Campo 2 — Com a imagem desenhada no campo 1, crie uma estampa colorida sobre a camiseta mostrada

abaixo. Atente para a propor¢ao e distribuicdo dos desenhos sobre a camiseta.
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Habilidades a serem avaliadas (valor: 3,5 pontos)
Tradugdo entre linguagens

Originalidade e inovagdo

Representagdo grdfica

Finalizagéio e acabamento

tarefa

Tema: percepcio e lembranca.
Cheiros e odores estimulam o afeto, a imaginacdo e a lembranca.

a) Vocé esta recebendo nesta prova um saquinho de chd. Sinta seu aroma e crie um texto no qual vocé faca a
associacdo entre o aroma sentido e as caracteristicas visuais, por exemplo, cores, iluminacdo e formas.

b) Associe o cheiro descrito a um brinquedo infantil. Faga um esboco deste brinquedo no quadro abaixo.
Em seudesenho, deve ser possivel compreender aforma do brinquedo e seu modo de uso.




