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INSTRUCOES

Este caderno € constituido de seis questdes.

Caso o caderno de prova esteja incompleto ou tenha qualquer defeito, solicite ao fiscal de sala
mais proximo que tome as providéncias cabiveis.

N&o serdo prestadas informacdes a respeito das questdes além daquelas contidas neste
caderno.

A duracdo do teste é de quatro horas, ja incluido o tempo destinado a identificacdo — que sera
feita no decorrer do teste.

Durante o teste, o candidato ndo devera levantar-se ou comunicar-se com outros candidatos.
Nas questdes 1 e 4, que envolvem a elaboracao de texto, escreva com letra legivel, nos espacos
reservados. E obrigatério o uso de caneta esferogréafica de tinta azul ou preta. Texto escrito a
lapis ndo sera avaliado. Em caso de erro, risque, com um traco simples, a palavra, a frase, 0
trecho ou o sinal erroneamente grafado e escreva em seguida o correspondente substitutivo.
Lembre-se: parénteses ndo podem ser usados para a finalidade de anular texto.

N&o sera avaliado qualquer resposta de questédo realizada em local indevido.

Nenhuma folha deste caderno pode ser destacada.

E vedado o uso de material de consulta bem como o empréstimo de material no decorrer do
teste, mesmo tratando-se de material de candidato que ja tenha terminado o teste. O candidato
deve utilizar os instrumentos e os materiais disponiveis, de acordo com as solicitaces do teste.
N&o € obrigatoria a utilizagdo de todos os materiais.

Ao término do teste, chame o fiscal de sala mais proximo e devolva-lhe este caderno. Apds esse
procedimento, retire-se do local do teste.

A desobediéncia a qualqguer uma das recomendacdes constantes nas presentes instrucdes
podera implicar a anulacao do teste do candidato.

No dia 4/11/2004, o resultado da prova de habilidades especificas sera divulgado nos quadros
de avisos do Departamento de Desenho Industrial e na Internet, no endereco

http://www.cespe.unb.br.




Nas questdes de 1 a 6, realize o que se pede no comando de cada uma delas.

QUESTAO 1

Observe a cenailustrada acima. Imagine o ambiente no qual a cena acontece e desenhe-0, no espaco reservado abaixo, como se vocé
o0 estivesse vendo através dos olhos da personagem mostrada na figura. Nessa quest&o, serdo avaliadas a amplitude de sensibilidade
e a perspicécia de observacao, a capacidade de configurar coisas darealidade concreta, a capacidade de recuperar e sintetizar dados

memorizados, a capacidade de construir e manipular formas e afluéncia e a originalidade de reelaboracgao de conceitos e associacdes
de dados.

Resposta da questdo 1

(valor da questdo: 2,0 pontos)
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QUESTAO 2 1

Na figura acima, € mostrado um pente, cuja funcao basica é desembaracgar os cabelos. Observando esse objeto, redija, no espaco
reservado abaixo, uma lista com, no minimo, cinco outras possiveis utilizag8es para esse pente que ndo sejam ligadas a sua funcéo
béasica. Nessa questéo, serdo avaliadas a flexibilidade de pensamento e a fluéncia e a originalidade de reelaborag&o de conceitos e

associacdes de dados.

Resposta da questao 2
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(valor da questdo: 0,8 ponto)
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QUESTAO 3 1

Imagine a situagdo em que uma maquina de auto-servi¢co em determinado restaurante prepare massas com duas opgdes de tipo de
macarrao (espaguete ou parafuso), duas op¢des de molho (branco ou bolonhesa) e opcéo extra de queijo parmesao ralado. Desenhe
nos espagos reservados a seguir, que correspondem aos botdes do painel de controle da maquina, uma representacéo para as opgoes
possiveis e uma para o comando de iniciar o preparo. Nessa questdo, seréo avaliadas a capacidade de contextualizar situacdes, a
objetividade das solugBes, a capacidade de configurar coisas da realidade concreta, a capacidade de construir e manipular formas e

aoriginalidade das solucdes.

Resposta da questéo 3
painel de controle
(valor da questdo: 2,0 pontos)
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QUESTAO 4 1

Figural Figurall

O conceito principal associado aimagem nafigural acima é ainformalidade, evidenciada por vérias informacdes contidas
nafoto, como a postura descontraida do modelo, a situacéo de estar deitado em um sofé e outros elementos que reforgam essa idéia,
como aleveza e a suavidade geral das cores.

A fotografia apresentada na figura |l foi escolhida como imagem principal parailustrar a campanha de langamento de uma

colecéo de moda.

A partir dessas informacdes, analise aimagem dafigurall e redija um texto, no espaco reservado a seguir, que descreva e justifique
0s conceitos que podem ser associados a essa figura, tomando como exemplo a descri¢8o apresentada paraafigural. Nessa questéo,
seréo avaliadas a amplitude de sensibilidade e a perspicéacia de observagao, a capacidade de transposi¢do entre linguagens diferentes,
a capacidade de abstragao, a originalidade das solug@es e a fluéncia e a originalidade de reelaboragéo de conceitos e associagdes de
dados.

Resposta da questéao 4

10

(valor da questdo: 2,0 pontos)
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QUESTAO 5 1

Figural Figurall

Asfiguras| e |l acimamostram duas personagens em ambientes distintos, realizando atividades do seu dia-a-dia. Sabendo que essas
pessoas desejam trocar o tecido do sofa da sala de suas casas, crie e desenhe, nos espacos reservados a seguir, a estampa de cada um
dos dois tecidos, considerando um estilo de vida para cada personagem, que possa ser imaginado a partir das figuras apresentadas.
No seu desenho, éobrigatorio o uso de exatamente tréscores. Nessaquestao, serdo avaliadas a capacidade de contextualizar situacoes,
a amplitude de sensibilidade e a perspicécia de observagéo, a capacidade de abstracdo e a originalidade das solugdes.

Resposta da questdo 5
estampa para o sofa da personagem da figura | estampa para o sofa da personagem da figura Il
(valor da questdo: 2,0 pontos)
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QUESTAO 6

Redesenhe a poltronailustrada acima, no espago reservado a seguir, aplicando uma das estampas desenvolvidas na questdo anterior.

No seu desenho, devem ser levados em consideragao a propor¢éo, a forma, o volume, a perspectiva, os detalhes, a luz e a sombra.

Nessa questéo, serdo avaliadas a capacidade de observacéo e a capacidade de construir e manipular formas.

Resposta da questéo 6

(valor da questdo: 1,2 ponto)
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